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MAREA ÎNTRECERE A JUCĂRIILOR 
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Cum se joacă: 
Ai nevoie de:
- 5 jucării
- 1 zar
- 1 pix sau un marker dacă plastifiezi și refolosești tabelul

1 .  Așează fiecare jucărie în spațiul l iber de pe rândul marcat cu j
(jucători) ;
2.  FIECARE JUCĂRIE DĂ CU ZARUL DE 2 ORI.  NOTEAZĂ PUNCTAJUL OBȚINUT
ÎN CĂSUȚA CORESPUNZĂTOARE - T1  (Tura 1)  ș i  T2 (  Tura 2);
3.  ADUNĂ numerele ȘI SCRIE rezultatul pe RÂNDUL MARCAT CU R
(REZULTAT);
4.  ScriE CLASAMENTUL FINAL,  de la 1  la 5,  PE RÂNDUL MARCAT CU C
(clasament) ȘI OFERĂ CÂTE UN TROFEU JUCĂRIILOR CÂȘTIGĂTOARE.
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*material realizat cu canva.com 


